och i samarbete med

Stiftelsen Skanska Landskap

Sedan urminnes tider har lagarna kin
balansen mellan manniskovasen och naturvasen, uppratth Hi
-och respekterats. | var tid kdanner vi dessa lagar som Alle mans_rét
Lagen sager att manniskovasen bara far rora -

INTE stora och forstora! :
Aldsteradet, som mots varje ar nir den sista frosten Iéim

alla manniskovéasen. Annu ett radslag skall hallas inom k' ,
vasen som vill'stanga skogen blir allt fler! NI maste hjalpa

(0] g
visa Aldsteradet'att ni manniskovisen bade kan och forstar‘f&ét o,
Alle mans ratt. i<

For sjatte aret i rad, bjuder vi in skdnska skolor till ett stort
fantasieggande dventyr i utomhusmiljé. Ni behéver forbereda er
noga, samla kraft och kampa hart. Félj med paen resa till en annan varld!

Aventyret bygger pa en vil beprévad pedagogik som kombinerar kunskap

med kreativitet. Ett spannande uppdrag motiverar eleverna att ldra sig och de

engageras under forberedelsen med att hamtain kunskap. Det 6vergripande temat

med varje ars aventyr ar larande for hallbar utveckling och arets aventyr handlar om

Allemansratten. Pedagogiken grundar sig i samarbete, delaktighet och interaktivitet.
Alla maste hjalpas at!

STIFTELSEN
SKANSKA
LANDSKAP



FOR VEM?
Denna gangen vander vi oss till arskurs 3 i Skane.

NAR AR SPELDATUM?
Aventyret spelas mellan den 9 maj och 29 maj i
Fulltofta strovomrade. Se www.skanskalandskap.se/fulltofta

AVENTYRETS PEDAGOGIK OCH SYFTE

| Aventyret anvdnds berédttelsen som en ram runt under-
visningen. Det avgransar kunskapen och placerar denii ett
overblickbart sammanhang for eleverna. De vet vad de
maste kunna for att klara aventyrsuppdraget och lar sig
garna for att bli berattelsens hjaltar. De aktiverar hela
kroppen med alla sinnen och fiktionen ger spanning och

magi. Pedagogiken har olika faser utifran ett bestamt tema.

1. UPPDRAG. Eleverna far ett uppdrag.

2. FORBEREDELSE. Eleverna forbereder sig infér dventyret
genom samarbete och genom att hamta in kunskap.

3. UPPLEVELSE. Eleverna aker till Fulltofta och upplever
aventyret. De loser konflikten och blir sagans hjaltar.

4 EFTERARBETE. Eleverna far arbeta med reflektion och
fordjupning kring upplevelsen.

TVA PEDAGOGER
P4 Aventyrsdagen behdvs tva pedagoger fran skolan. Ni
kommer att ga i tva grupper om max 15 elever och en

pedagog per grupp.

LARAR-KICK OFF

For att kunna delta i Aventyret 2015 med er klass anmaler
ni som larare er till en obligatorisk larar-kickoff. Dessa
valbara dagar dr onsdag 25 mars eller torsdag 26 mars.

Det blir en heldag med fortbildning, inspiration, information

och workshops. Efter kickoff-dagen férdjupar ni sedan det
pedagogiska arbetet pa er skola. Ni gor da det for-arbete

tillsammans med era elever som kravs for att kunna
genomfora aventyret. Efter aventyrsdagen foljer ni
aven upp arbetet. Allt kopplas tydligt till Iaroplan och
dess uppfyllandemal.

"PEDAGOGISKA SKAFFERIET”

Under kick off-dagen blir ni presenterade for hela det
lararhandledningsmaterial, som finns som stdd och
hjalp pa var hemsida.

KOSTAR DET NAGOT?

Nej, Stiftelsen Sk&nska Landskap finansierar Aventyret
(med anslag fran Region Skane), vilket gor att allt,
inklusive kickoff-dag, pedagogiskt lararmaterial samt
buss till och fran Fulltofta ar kostnadsfritt for skolan.

ANMALAN
Ga till www.drommarnashus.se/aventyret. Dér finns
ett anmalningsformular.

BEKRAFTELSE

Ni ar anmalda forst nar ni har fatt en bekraftelse fran
oss. Da far ni dven mer info om larar-kickoffen samt
ovrig information. Pa larar-kickoffen tilldelas ni er
Aventyrsdag.

FRAGOR?
Formular finns pa: www.drommarnashus.se/aventyret

BEGRANSAT ANTAL PLATSER

Aventyret dr skapat, iscensatt och producerat av
Drémmarnas Hus och genomférs med stéd av
Stiftelsen Skdnska landskap/Region Skane. Vi har
begransat antal platser, sa gor en intresseanmalan nu!

Anmadlan och info: www.drommarnashus.se/aventyret
Vara skolverksamheter: www.skanskalandskap.se/skola

www.drommarn ashu_g’.se
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