INTRODUKTION

VALKOMNA

Valkommna i Drommarnas Hus pedagogiska skafferil Vad roligt att ni vill
vara med i arets aventyr. Har hittar ni all information ni behdver for att ert delta-
gande ska bli s& givande som mojligt. Aventyret ar ju mycket mer an aventyrs-
dagen ute i skogen och i det har pedagogiska skafferiet finns de pusselbitar ni
behover for att fa ut det mesta av aventyrspedagogiken i sin helhet.

Al bhoriarmed attni lZrare far ett smakprov pa vad aventyret innebar pa
lararkickoffen. Den dagen far ni prova pa en del av det som ni sedan ska gora
tillsammans med era elever. Ni far ocksa en introduktion till vad aventyrspeda-
gogik innebar och far mojlighet att stalla fragor som ni har.

Nastasteg Zrattni visar uppdragsfiimen for era elever som en introduktion
till allt spannande som de kommer att uppleva. Efter att ni visat filmen laser ni
brevet och ser till att alla elever har forstatt historien. Sedan ar det dags att borja
forbereda sig for aventyrsdagen, sa att eleverna klarar av att [6sa uppdraget pd
Fulltofta.

Under avsnitten “FORBEREDELSE” och “OVNINGAR?” hittar ni information
om det ni maste gora NN AN aventyrsdagen. Innan aventyret ska ni ocksa lasa
den praktiska informationen for att ha koll pa tider och allt som ror klader, plats,
bussar, lunch med mera. Under sjalva aventyrsdagen kommer ni att vara i vara
hander och ni som larare kan stétta er grupp, men vara tryggt foérvissade om
att Drémmarnas Hus personal kommer att finnas pa lagom avstand (om an i
utkladda varianter).
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Efter Zventyret vill vi att ni lamnar tid for att reflektera dver vad era elever varit
med om. Prata om aventyrsdagen och ta reda pa vad det inneburit for eleverna.
Vi vill ocksa att ni tar tillvara pa méjligheten att jobba vidare med de fragor som
aventyret vackt, eftersom upplevelsen férhoppningsvis gett eleverna lust att lara
sig mer om fotosyntes och om hur vi manniskor kan leva for att battre leva sida
vid sida med allt annat levande pa jorden.

TEMA FOTOSYNTES

Viharvaltdetia tema eftersom fotosyntesen ar sa central fér oss manniskor
och grunden for allt liv pa jorden. Alla vara aventyr har hallbar utveckling, som
overgripande mal. Vi vill ge barnen en grundférstaelse for hur livet pa var planet
fungerar, for att de i framtiden ska kunna leva i battre balans med naturen an
vad vi gor idag. Med den upplevelsebaserade dventyrspedagogiken hoppas vi
att denna lektion om fotosyntes blir en oférglomlig kunskap, som sitter kvar i
kroppen pa de barn som varit med om aventyret.

Drémumarnas Hus 2r ettt laalturhus som under mer an 20 ar arbetat med so-
cialt forandringsarbete. Med hjalp av kultur lyfter vi viktiga frdgor som beroér var
samtid. Vi ger barn och unga verktyg for att hitta nya férhallningssatt till jorden
vi lever pd. Med kreativitet vill vi inspirera dagens unga att kanna sig hoppfulla
infor framtiden och peppade pa att bidra till en hallbar utveckling. Bade for sig

sjalva, for samhallet vi lever i och for planeten i stort.
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VARFOR AVENTYRSPEDAGOGIK?

BERATTELSEN SOM UNDERVISNINGSRAM

som eleverna gar in i pa ett medvetet satt. De
valjer att ga in i en lek, och accepterar spelreglerna vi har satt upp. Men var upp-
levelse och erfarenhet sager att kanslorna som leken genererar ar lika verkliga
som om det vore verklighet. Eleverna upplever spanning, gladje dver att klara
utmaningar, sammanhallining nar de samarbetar och kanslan av att gora skill-
nad nar uppdraget lyckas. Det finns manga vinster med att arbeta med berat-
telsen som en ram runt undervisningen. Berattelsen avgransar undervisnings-
omradet, och kunskapen far ett sammanhang som gor den mer begriplig och
meningsfull. Genom uppdraget blir eleverna motiverade till att sbka nddvandig
kunskap eller gbra de forberedelser som kravs for att klara uppdraget.

far eleverna anvandning av det som de lart sig i for-
beredelsefasen. Nar de tar sig genom skogen, loser problem och klarar Aventy-
rets utmaningar tillsammans blir de Aventyrets hjaltar. Att vara en aktiv delta-
gare i Aventyret gor att eleverna Iatt blir kanslomassigt engagerade. Och nar vi
ar engagerade kanslomassigt visar neuroforskning att vi lar oss battre. Denna
forskning beskriver hur hjarnan faktiskt blockerar information som den upplever
som ointressant. Om informationen levereras tillsammans med spanning eller
nyfikenhet dppnar sig hjarnan pa full gavel. Spanning och utmaning gor att
kunskap fastnar, och det som vi upplevt sjalva kommer vi inag langre.

LARA MED HELA KROPPEN

med hela kroppen, dar alla sinnen och kroppsdelar
aktiveras. Nar alla sinnen ar aktiverade i en inlarningsprocess underlattar detta
ocksd formagan att minnas det vi lart oss. Detta eftersom vi da lagrar kunska-
pen vi moétt i olika delar av hjarnan. Det kan vara ett doftminne, en smak som far
0ss att associera, ett kanslominne eller beréring. Nar vi anvander vara sinnes-
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organ starks kontakten med den egna kroppen, med kanslolivet, med varlden
runt omkring och med andra manniskor. Varje berattelse har ett syfte och ett
budskap. Nar eleverna ar delaktiga och engagerade i Aventyret kan de lattare
ta till sig och reflektera kring Aventyrets fragestallningar. Efter Aventyret kan ni
vdlja att arbeta vidare med ett pedagogiskt fordjupningsarbete knutet till dessa
fragestallningar. Det ar ocksa viktigt att reflektera dver sjalva upplevelsen ute i
skogen, och hur samarbetet mellan eleverna fungerade.

VI AR ALLA OLIKA, MEN LIKA VIKTIGA

Gardner har utarbetat en teori
som havdar att det finns flera olika sjalvstandiga manskliga intelligenser. Han har
funnit att det finns nio olika slags satt att vara klok pa. Dessa intelligenser finns
i 0ss alla, men ar olika dominerande hos olika personer. Enligt Gardner ar det
viktigt att larare och foraldrar tar reda pa hur en elev pa basta satt lar sig. Vissa
manniskor lar sig framfor allt genom att ta till sig skriven information, andra
behdver hora den for att den ska fastna, och de kinestetiska (kroppsliga) man-
niskorna lar sig genom att prova, testa och bygga saker.

pa ett satt som stimulerar och tar fram olika styrkor
hos olika barn. Genom att samarbeta i grupp genom hela Aventyret 1ar sig
eleverna att se sina kamraters styrkor, och se hur de sjalva bidrar till att proble-
met blir 16st. Detta starker gruppen, samt dkar varje elevs sjalvkansla. Att ha en
valgrundad sjalvkansla innebar att eleverna vagar 6ppna sig for konstruktiva
samarbeten, dar de i stallet for att forsdka vara bra pa allt, kan dra nytta av var-
andras respektive styrkor och skapa fordelar for alla. Eleverna lar sig att lita pa
varandra, att kommunicera och blir battre pa att 16sa konflikter.
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BERATTELSEN

BAKGRUNDSHISTORIA

Innan ni presenterar filmen med uppdraget for era elever kan ni larare
frascha upp ert minne genom att lasa denna bakgrundshistoria. Ni behdver

inte lasa upp detta for eleverna, men det ar bra om ni ar sa trygga och insatta

i historien att ni kan besvara elevernas fragor. Det ar viktigt att de forstar sjalva
ramberattelsen innan de ger sig ut pa aventyrsdagen. Bakgrundshistorien ar det
som skapar deras engagemang att radda Livets trad. Lagg darfor tid pa att se till
att alla elever forstar problematiken.

HISTORIEN:

Ialla tider har LIVETS TRAD forsett allt levande pa jorden med liv. Livets trad
vardas av tradsjalar som har ett mycket viktigt jobb. Tradsjalarna delar ut tradets

magiska frukt: de gyllene dpplena som ar skapade av ren solkraft! Allt levande pa
jorden ar beroende av naringen fran dessa applen..

Endag gar tva tradsjilar ut i skogen for att dela ut de gyllene dpplena.
Plotsligt skakar marken tilll Nagot fruktansvart hander! Nar de skyndar tillbaka till
Livets trad marker de till sin forskrackelse att tradet har tackts éver av en mork
hinna. Tradsjalen som vaktade tradet ar sparlost borta. Forfarade inser de att det
ar Skuggornas hdrskare som tagit over tradet.

Skuggornas harskare har tagit sig upp fran underjordens rike dar han hars-
kar. Nu Vill han bli harskare ocksa ovan jord och for att lyckas med det vill han ata
alla de gyllene frukterna sjalv. Ju mer han éater, desto mer girig blir han. Och ju
mer girig han blir, desto mer vaxer hans makt. Men om frukterna inte delas ut av
tradsjalarna kommer ju allt levande i varlden att do.
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For att Skuggornas harskare ostort ska kunna sta upp alla dpplen, vaktar
skuggspejare i skogen runt tradet. Spejarna tar till fanga alla som kommer for
nara. Tradsjalarna ar fortviviade och vet inte hur de ska gora for att besegra
Skuggornas harskare. Tradet forsvagas varje dag och nagon maste komma och
ge tradet kraften ater. Allt levande samarbetar for att tradet ska fa precis det som
det behdver, men nu ndr det ar évertackt av den morka hinnan har balansen
blivit rubbad.

Nagon maste komma och hjilpa tradsjilarna att dterskapa balansen. Na-
gon som forstar livets evighetsformel. Det krdvs ocksa mycket mod, for éverallt i
skogen smyger skuggspejarna runt. Tradsjalarna kallar pg er hjalp. Ar dina elever
ratt barn for att klara uppdraget?

Bara barn fulla av solljus kan rddda livets trad. Forbered er val. Lar er evig-
hetsformeln som ger liv till allt pa jorden. Stark livets trdd och ge det dess krafter
ater. Och det viktigaste: fa Skuggornas harskare att atervanda till sitt underjor-
diska rike.

Naér ni kommer till skogen moter skogsmastarn er. Han visste mycket om
tradsjalarna och Livets trad nar han var barn. Men nu har han forlorat sin forma-
ga att ta sig in i varlden, och han har tappat tron pa att Livets trad och tradsjalar-
na finns kvar. Overtala honom att ni ska fa komma in i varlden. Bevisa att ni kan
evighetsformeln och att ni kan radda livets trad. Ge skogsmadstaren det gyllene
applet som bevis pa att ni dr de utvalda. Da kommer han att visa er portalen in i
varlden. Nar ni kommer in vantar har ett aventyr ni sent ska glomma...

.
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FORBEREDELSE

RESAN BORJAR

Barnens forsta mote med aventyret ar ett upphittat guldapple i klassrum-
met. "Vad konstigt’, sdger ni, och tar hand om applet. Obs! Applet ska sedan tas
med till Fulltofta pa aventyrsdagen. Pa applet star det en youtube-adress. Denna
adress leder till den sida dar tradsjalen publicerat uppdragsfilmen. Ga in pa
sidan tillsammans och titta pa filmklippet som tradsjalen skickat. Fraga barnen
om de vill ta sig an uppdraget att hjalpa tradsjalarna. Fortydliga uppdraget sa
att alla forstatt vad som sags i filmen. Las sedan upp det brev som ni fick pa
lararkickoffen. Dar star uppdraget tydligt formulerat, med anvisningar hur ni ska
forbereda er for att klara det.

Foratt klara av uppdraget maste eleverna ha kunskap om fotosyntesen.

| brevet kallar vi detta for “evighetsformeln”. | berattelsen tacker “Skuggornas
harskare” dver livets trad och nar energin fran solens stralar inte kan na tradet
sa kan det inte langre fotosyntera. Solen ar avgdrande for att processen ska vara

igang.

Ordet fotosyntes betyder att "ndgot satts ihop med hjalp av ljus”. Och det ar
precis det som hander:

1. Det gréna i vaxterna (klorofyllet) fangar in KOLDIOXID fran luften genom sina
klyvoppningar.

2.Inne i bladet mixas KOLDIOXIDEN med VATTEN som vaxten tagit upp fran
marken.

3. For att vaxten ska kunna blanda ihop koldioxiden med vattnet behéver den
ENERGI fran solen.

4.Nar koldioxid och vatten mixas ihop blir det kolhydrater, en form av socker.
Dessa kolhydrater anvands som byggstenar till vaxtens olika delar. Nar vaxten
gor nya blad, blommor eller fron ar det energin i sockret som anvands. Och
energin ar ju lagrat solljus. Ett dpple ar med andra ord solljus som vaxten lagrat,
och sedan anvant for att skapa naring. Ren magil
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Enbrasak utover detta ar att det i fotosyntesprocessen bildas lite "skrap”.
Nar vaxterna mixar koldioxid med vatten bildas syre. Detta slapper vaxterna ut
genom sina klyvoppningar. Syret som kommer ut andas djur och manniskor in.
Utan vaxternas syre kan vi inte leva.

TRADET GOR APPLEN AV SOL, KOLDIOXID OCH VATTEN!
SOL + KOLDIOXID (CO2) + VATTEN (H20) = SOCKER (kolhydrater) + SYRE (O2)

v’ 4

ENERGI FRAN SOLEN KOLDIOXID I LUFTEN

A

\ ANDAS UT KOLDIOXID

N
AN

ANDAS IN SYRE

VATTENIMARKEN ~ f——— JORD — '

Fotosyntesen blir ett slutet kretslopp. Applet som skapades genom fotosyn-
tesen omvandlas till jord i nedbrytningsprocessen och blir da ater till koldioxid och
vatten. Alltsa: socker (kolhydrater) + SYRE (O2) = koldioxid (CO2) + vatten (H20)

e
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KRETSLOPPSBURK

Genom att skapa ett slutet system |ar ni er hur allt hanger ihop pa jorden.

Vi anvander en kretsloppsburk for att forsta for kolets och syrets kretslopp. Om
inte fotosyntesen fanns hade vi inte haft tillrackligt med syre pa var planet. Syret
ar det som blir 6ver i processen, 'skrapet”, men det ar precis lika viktigt anda.

I det slutna systemet dverlever vaxten ni planterar, utan att ni behéver
tillsatta varken vatten eller ny naring. Systemet forsorjer sig sjalv. Inuti burken
finns allt som behdvs for att livet ska frodas. Allt férutom sol. Satt darfoér burken
sa den far solljus, men tank pa att det inte vara i direkt solljus. Da kanske jorden
torkar ut.

GOR SA HAR:

Det biasta ar att skaffa en stor damejean-
ne som ar ett flaskliknande karl. Om du inte
lyckas skaffa en damejanne, sa prova med
en glasburk. Det viktigaste ar att glasburken
ar stor, och att den ar helt tatforsluten. Om ni
vill kan ni anvanda silikon sa att burken blir
helt tat. Om den inte ar 100 % tat kommer
jorden att torka ut efter nagra manader.

Borja med att fraga barnen vad de tror
behovs for att kretsloppsburken ska fungera.
Lagg lecakulor som dranering i bottnen och
fyll sedan pa med jord. Anvand helst plane-
teringsjord. Om ni vill kan ni ocksa lagga in
nagra grasuggor, for att kunna studera hur nedbrytningsprocessen fungerar.
Vattna sparsamt. Det finns redan fukt i jorden och vattnar ni for mycket kan det
bli for mycket fukt och mogla.
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Nu kan ni plantera er vaxt. Ni kan ta en krukvaxt eller en vild planta fran skol-
garden. Det lattaste ar att plantera murgréna eller tjockbladiga vaxter i jorden.
Efter det ar det bara att stanga locket sa hart det gar. Stall burken pa en ljus plats
nara ett fonster.

En kretsloppshurk dr var planet i miniformat. Har kan vi se hur systemet
ar slutet och forsorjer sig sjalv, utan att vi behover tillféra nagonting. Vaxten tar
solljus, koldioxid fran luften och vattnet i jorden och omvandlar detta till bygg-
material. S& bygger den pa sig sjalv: den vaxer och blir storre. | processen bildas
det syre, som gor att grasuggorna dverlever. Nar delar av vaxten dor bryter
grasuggorna ner detta. Vaxtdelarna blir till ny jord och ny koldioxid. Sedan borjar
det om igen. Det ar ett perfekt kretslopp.

Borja med att formulera hypoteser om vad ni tror ska handa i burken.

1. Kommer vaxten att dverleva? Hur d&? Kan den &verleva trots att det inte kom-
mer in nagon ny luft i burken? Varfor?

2. Hur kan djuren i burken dverleva? Varifran kommer syret som gor att de kan
andas?

3. Vad behover den och varifran kommer byggmaterialet, som gor att den hela
tiden blir storre?

4. Varfor blir inte jorden fattigare pd naring och mineraler? Vad ar det som gor
att den hela tiden blir berikad med mer naring?

5. Vad hander med luften i burken?

6. Hur forflyttar sig vattnet runt i burken?

Observera burken och ta reda pa fakta kring kretsloppet. Jamfor kontinuerligt

med hur det ser ut pd var planet. Fundera ocksa lite extra pa vilka satt vi man-
niskor rubbar denna perfekta balans. Som efterarbete kan ni sedan fordjupa er i

dessa fragor.
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BYGGKLOSSAR

Ni kan dnnu littare forsta fotosyntens formel genom att bygga med
legoklossar. Jorden ar uppbyggd av olika slags atomer, som kommer samman i
olika sammansattningar och splittras for att bilda nagot nytt. Ni behdver tre réda
klossar, tva vita och en bla.

BYGG EN VATTENMOLEKYL.
Ni behover tva vita vateatomer och en rod syreatom. Detta blir en vatten-
molekyl.

BYGG EN KOLDIOXIDMOLEKYL.
Ni behover en bla kolatom och tva réda syreatomer.

Nir denna process upprepas 6 ganger med hjalp av energin fran solen bil-

das en druvsockermolekyl (kolhydrater). Detta kan ni symbolisera med en frukt.
Som restprodukt frigdrs ocksa syre som slapps ut i luften igen.

RITAFOTOSYNTESEN

Rita tillsammans en teckning som visar hur fotosyntesen fungerar. Obliga-
toriska delar ar koldioxid, ett trad, synliga rotter, vatten, syre och en manniska.
OBS! TA MED TECKNINGEN TILL AVENTYRET.
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HURSMAKARSOLLJUS?

All mat fran vaxtriket innehaller solljus som vaxten lagrat. Nar vi ater vaxtens
frukt far vii oss den har energin fran solen. Helt fantastiskt! Energin gor att krop-
pen kan halla sig varm, att vi kan réra oss och att hjarnan kan tanka.

Medvetandegor detta hos eleverna genom att ha en solljusprovsmakning
i klassrummet. Lat barnen smaka olika frukter och kanna efter om de smakar
olika mycket sol. Tank sa viktigt det ar med allt gront pa planeten for att vi ska
kunna njuta av maten. Och tank att vi kan fa i oss solens energi tack vare att
vaxterna kan lagra solljuset i frukterna.

FINNS KOLDIOXID PA RIKTIGT?

Som vi har ldrt oss édr koldioxiden kaillan till all levande. Alla varelser innehal-
ler kol som fran borjan kommer fran luftens koldioxid. Koldioxid ar ju en gas,
och darfor svar att se. Om ni vill visa for era elever att koldioxid finns fast den
inte syns, kan ni gora ett enkelt experiment. Blanda vatten och bakpulver i hdg
behallare. Bakpulvret innehaller natriumbikarbonat. Nar det blandas med vatten
blir det koldioxid. Koldioxiden ar tyngre an Iuft. Luften trangs darfor ut ur behal-
laren, och den gas som blir kvar ar koldioxid. For att testa om behallaren ar full
av koldioxidgas kan ni doppa ner en tand tandsticka. Slacks den har experimen-
tet lyckats!

Foljande youtube-klipp visar experimentet:
http://www.youtube.com/watch?v=a9NwNAegoAA

m
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http://www.youtube.com/watch?v=a9NwNAegoAA

VAXTHUSEFFEKTEN

Nar man pratar om koldioxid kan det vara bra att namna vaxthuseffekten.
Koldioxid ar inte bara kallan till allt levande. Den ar ocksa viktig for att den skapar
en vaxthuseffekt som gor jorden lagom varm. Nar solen dser sina stralar dver
jorden, studsar varmen mot jordens yta for att sedan studsa tillbaka ut i rymden.
Koldioxiden ligger som en hinna, som gor att en del av varmen fran solstralarna
stannar kvar pa jorden. Detta kallas vaxthuseffekt.

Utan denna naturliga vaxthuseffekt hade vi haft en medeltemperatur pa

-18 pa jorden. Problemet ar att vi manniskor hela tiden dkar andelen koldioxid

i atmosfaren. Egentligen ar det inte bara koldioxidgasen som ékar, utan ocksa
andra vaxthusgaser som till exempel metan och ozon. Koldioxiden dkar genom
att vi i snabb takt branner det vi kallar fossila branslen, till exempel olja. Olja ar
egentligen vaxtdelar som jorden lagrat langt nere i sina jordskikt. Det ar som en
slags reservoar av koldioxidgas. Nar vi tar upp den ur jordens lager och branner
den okar andelen koldioxid markant i systemet. Det finns inte tillrackligt med
vaxtlighet for att ta om hand all denna gas och genom fotosyntesen omvandla
den till kolhydrater och syre. Resultatet blir da att temperaturen pa jorden dkar,
vilket far konsekvenser for hela systemet. Isar smalter, djurarter dor ut och dknar
breder ut sig.

Fundera tillsammans pa vad ni hort om vaxthuseffekten. Hur manga konse-
kvenser av vaxthuseffekten kanner barnen till? Vad har de for idéer kring hur
man kan gora for att minska den? Vad anvander vi egentligen oljan till? Varfor ar
vi sa oljeberoende? Vad hander nar oljan tar slut? Vad finns det for alternativ till
oljan?
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KUNSKAP KNUTEN TILLLAROPLANEN

Undervisning i biologi ska behandla foljande innehall i arskurs 4-6.
Natur och samhalle

- Manniskans beroende av och paverkan pa naturen och vad detta innebar for
en hallbar utveckling. Ekosystemtjanster, till exempel nedbrytning, pollinering och
rening av vatten och luft.

- Djurs, vaxters och andra organismers liv. Fotosyntesen, forbranning och ekolo-
giska samband och vilken betydelse kunskaper om detta har.

Undervisning i kemi ska behandla féljande innehall i arskurs 4-6.

Kemi i naturen
- Fotosyntes, férbranning och nagra grundlaggande kemiska reaktioner

e
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KARTA OCH KOMPASS

For att hitta under dventyrsdagen maste eleverna ha viss kunskap i hur
man laser av en kompass och forsta hur en karta fungerar. Det vi vill att eleverna
ska kunna ar:

Vaderstreck: Norr, sdder, dster och vaster.
Kompass: Hur staller jag in en kompass och gar i ratt riktning?
Karta: Symboler pa en karta

Under dventyret kommer ni delvis att ta er fram genom att folja en karta
och ta ut riktningen genom att anvanda er av en kompass. Det kommer inte att
bli avancerat, men barnen maste veta hur man raknar ut de olika vaderstrecken.
Vi vill ocksa att de ska kunna vissa kartsymboler. Ga in pa: orientering.se/bor-
jaorientera/kartan/karttecken och lar er symbolerna for liten stig, hojd-
kurva, stenmur, odlad mark och vag.

HURLANGT ARDET MELLAN TVA PUNKTER?

For att kunna veta avstandet mellan tva punkter kan vi testa hur langt vart
eget steg ar. Lat barnen ga pa skolgarden, och hitta ett avslappnat satt att ga.
Nar de hittat sitt steg, ar deras uppgift att mata steget, samt att rakna ut hur
manga steg de tar pa varje meter. Nar man vet hur 1angt steg man tar ar det
inte svart att rakna ut avstandet mellan tva punkter.
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HURHOGT ARTRADET?

Nir vi vet var egen steglingd kan vi anvanda denna kunskap till att ta reda
pa hur hogt ett trad ar.

GoOr sa hir:

- Hitta en pinne som ar lika lang som din arm.

- Hall pinnen lodratt med utstrackt arm och sikta mot tradet du valt. Stall dig sa
att hela tradet fran topp till ta far plats mellan pinnens tva andar.

- Mat upp avstandet fram till tradet fran den platsen dar du star. Rakna hur
manga steg det ar fram till tradet. Omvandla detta sedan till meter. Tradet ar lika
hogt som antal meter ni har raknat ut.

KUNSKAP KNUTEN TILL LAROPLANEN

Undervisning i geografi ska behandla foljande innehall i arskurs 4-6.
Geografins metoder, begrepp och arbetsatt

- Kartor och dess uppbyggnad med farger, symboler och skala. Topografiska och
tematiska kartor.

m
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SAMARBETSOVNINGAR

Att ldra sig att samarbeta ar centralt i dventyrspedagogiken. Manniskors olik-
heter ar berikande, och nar vi lar 0ss att samarbeta kanner vi att olika fardighe-
ter behovs for att 16sa en uppgift. Det ar ocksa roligt att gdra saker tillsammans,
och att lita pa varandra i gruppen ger trygghet och kansla av sammanhang. Har
foljer ett antal Gvningar ni kan gora for att Oka tillit och samarbete i er klass.

TILLIT

Att starka en grupp ar alltid val investerad tid. Har foljer en rad olika dvningar
ni kan valja for att dka sammanhallningen i klassen och klara aventyrsuppdra-
gen.

VAGA FALLA

Detta idr en klassisk tillitsovning som handlar om att lita pa att kompisarna
tar emot en nar man faller. Gor garna i halvklass eller mindre grupper. Alla star i
en ring, utom en elev som star i ringens mitt. Eleven i mitten blundar och faller
langsamt mot sina kamraters hander. Eleverna i ringen tar emot s& mjukt som
mojligt. Bérja med att ringen ar nara och 1at sedan ringen vidgas lite i taget. Byt
elev i mitten efter ett tag.

VAGA FLYGA

Gor ocksa dennai halvklass. En elev lagger sig platt pa golvet och blundar.
Tillsammans ska de andra i gruppen lyfta upp eleven fran golvet. Bérja med
bada hander, men nar ni verkligen litar pa varandra gar det faktiskt att varje elev
bara anvander ett enda finger. Manga fingrar sma, blir stor kraft tillsammans.
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PLOCKE-PINN - obligatorisk infér Aventyret

Ocksa denna dvning gor sig bést i halvklass. Gor garna de andra tva
dvningarna innan ni ger er pa denna, som ar lite mer avancerad. Placera ett fore-
mal circa tva meter framfor ett avgransande rep. Instruktionen till barnen ar att
de inte far lov att ga dver det avgransande repet, men att de med hjalp av sex
stycken cykelslangar ska hitta ett satt att komma &t foremalet. Glom inte att halla
i det "flygande” barnets fotter sa att barnet star kvar pa marken med fotterna.

SAMARBETE

LYFTA BURKEN - obligatorisk infér Aventyret

Material: snére, gummiband/resarband och konservburk.

Gor denna i halvklass. Fast s manga snoren i gummibandet/resarbandet som
det ar deltagare. Uppgiften ar att tillsammans téja gummibandet/resdrbandet
sd att det kan slutas kring burken och sedan lyfta upp burken. Deltagarna haller
endast i sitt sndre under hela évningen.

TRANSPORTERA VATTEN | HANGRANNOR (kommer pa dventyret)
Jobbaihalvklass. Fyll en kanna med vatten, ha lika mdnga bitar av rannan
som barn i gruppen, och placera ett tomt glas 20 meter bort. Ge barnen in-
struktionen att skapa en ranna i vilken vattnet kan transporteras fran kannan via
rannan ner i glaset. Snart marker barnen att bitarna inte racker anda fram, utan
att de sjalva ocksa maste rora pa sig for att vattnet inte ska hamna pa marken.

Prova tills dess att barnen lyckas att fylla glaset.
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HELA HAVET STORMAR, FAST TVARTOM:

Den hir dvningen dr som "Hela havet stormar” men utan att ndgon aker ur
leken. Varje gang musiken stoppar tas en stol bort, men for varje omgang ska
eleverna samarbeta sa att alla far plats anda. En stol férsvinner, men alla barn
ar kvar. Inga fotter far vara i marken. Nar nagot barn inte langre far plats pa de
stolar som finns ar Gvningen klar.

MATTA/PRESENNING

Hela gruppen star pa en matta. Uppgiften ar att vanda pa mattan utan att
kliva av den. Férsvara genom att minska mattans storlek. Nar ndgon i gruppen
ramlar sa har gruppen hittat bristningsgransen fér den dagen.

BYTA PLATS PA REP

Klassen delas i tva grupper. Lagg ut ett rep pa golvet och stall ena gruppen
pa ena anden av repet och andra gruppen pa andra anden av repet. Uppgiften
ar nu att de tva grupperna ska byta plats med varandra, utan att nagon ramlar
av repet. Kan férsvaras genom att lagga in ett falskt tavlingsmoment och fa
grupperna att tavla mot varandra, trots att det ar hela klassen som ska lyckas
tillsammans.

FOKUSOVNINGAR

Fokusdvningarna handlar som namnet antyder om att 6ka koncentration
och fokus. Ingen av dessa dvningar kommer att aterkomma under aventyret,
utan syftar till att 6ka sammanhalliningen innan dagen.
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GOR TVART OM:

Alla gar runt i rummet. Séger ledaren ga, stannar alla. Sager ledaren stanna,
gar alla. Sager ledaren kna, stracker alla handerna i luften. Sager ledaren hander,
slar alla pa sina knan. Sager ledaren hoppa, skriker alla sitt namn. Sager ledaren
namn, hoppar alla en gang.

RAKNA 1TILL 20:

Alla gar runt i rummet. Det galler for gruppen att rakna fran 1till 's@ manga
de ar i gruppen”. Deltagarna far bara saga en siffra var. Sager flera samma siffra
bdrjar man om. Sager nagon tva siffror borjar man om. Man ska inte upprepa
samma siffra vid nasta forsok.

FOLJA HANDEN:

Deltagarna garihop tva och tva. Den ena stracker fram sin handflata och
den andra satter sitt ansikte 10 cm ifrdn. Nu galler det att lata sig ledas. Hur an
handflatan ror sig ska ansiktet befinna sig pa samma avstand. Borja mycket
lugnt. Prova tempo, hdgt och lagt, framat och bakat och sa vidare. Kan aven
goras tre och tre, med en persons bada handflator och tva personers ansikten.

KUNSKAP KNUTEN TILL LAROPLANEN

Skolans mal ér att varje elev
- respekterar andra manniskors egenvarde
- kan leva sig in i och forsta andra manniskors situation och utvecklar en vilja att

handla ocksa med deras basta for dgonen.
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PRAKTISKINFO

TAMED TILL FULLTOFTA

1. TAMED GULDAPPLET som tradsjalen skickade till er. For att ni ska bli inslap-

pa in i den magiska varlden maste ni bevisa for skogsmastarn att den magiska
varlden finns. Applet &r ert bevis for detta.

2. TAMED ER TECKNINGEN ni gjort dver hur fotosyntesen fungerar. Det ar
beviset for att ni ar vardiga detta uppdrag, och att ni forberett er val och att ni ar
de utvalda som kan klara av att radda Livets trad.

3.REGNKLADER OCH/ELLER OOMMA KLADER. Aventyret sker ute i sko-
gen och alla elever bor darfor ha lampliga klader for skogsvistelse som tal att bl
smutsiga. | nodfall har vi nagra lanestovlar ifall ndgot barn glémt bra skor. Vi har
aven cirka 15 regnponchos.

4.EXTRA STRUMPOR. Det ar ofta lite blott i skogen pa varkanten, sa da kan
det vara skont med extra strumpor.

5. LUNCH OCH FRUKT. Man blir hungrig av skogsluften och det kommer att
kravas mycket energi for att orka med alla strapatser i skogen. Darfor maste ni
se till att det finns frukt/mellanmal till alla elever sa att de orkar och far ut basta
maojliga av sitt aventyr.

6. MOBILTELEFON. Vi vill garna att ni som larare har med er en mobiltelefon
ut pa sparet som trygghet, men inga barn ska ha med sig mobiltelefoner.

LJ
STIFTELSEN
SKANSKA \
LANDSKAP  SKANE

ll

TVA PEDAGOGER

OBLIGATORISKT MED TVA PEDAGOGER/KLASS. Ni kommer ga ut pa
sparet som tva halvklasser pa max 15 elever/grupp.

TIDER

Aventyret sker vid tva olika pass under dagen. Matkassar och barnens vas-
kor lamnas pa bussen nar ni gar ut pa aventyr. Det kommer att finnas paus for
att ata frukt, och vi kommer ocksa se till att det finns vatten att dricka till barnen.

PASS 1. Klockan 9.20-11.30. Efter passet dter ni lunch som ni sjalva har med
er. Bussen kor er sedan tillbaka till skolan cirka klockan 12.30-13.00

PASS 2. Klockan 13.00-15.00. Bussen anlander till Fulltofta cirka kl. 1200, s& ni
har en timme pa er att ata medhavd lunch innan aventyret startar.

BUSS OCH HAMTNING

Ni far gratis skjuts med buss till och fran Fulltofta. Viktigt for oss ar att ni
anger upphamtningsadress och kontaktperson med mobilnummer s& att
busschaufféren kan na er om det skulle vara forseningar eller annat i trafiken.
Vi kommer att gora vart allra basta for att pussla ihop klasser och bussar sa bra
som mojligt, men det ar maojligt att bussen maste hamta upp en till klass fran till

exempel en annan kommun pa vagen.
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PRAKTISKINFO

FORSTA HJALPEN OCHFASTINGAR

Nir ni beger er ut pa dventyret far ni med er ett forsta hjalpen-kit och en vis-
selpipa som ni kan anvanda om ni behoéver hjalp. Ni kommer aven fa mobilnum-

mer till sambandscentralen. Ni som larare ansvarar sjalva for att ta med medicin
eller liknande om era elever har nagot specifikt medicinskt behov eller allergi.

Eftersom vi kommer att vara i skogen kan nagon bli fastingbiten. Kolla
varandra efterat. GIom inte att informera foraldrarna sa att de kollar av sina barn
pa kvallen.

PLATSEN

Vi kommer varai Fulltofta strovomrade, i en spannande skogsmiljo. Detta
innebar att det inte ar handikappanpassat. Om ni har fragor om detta rérande
nagot specifikt barn kan ni héra av er till oss innan. Vi kommer att gora vart yt-
tersta for att alla barn ska fa vara med pa ett eller annat satt.
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HITTAINFORMATION

Allt forberedelsematerial, dvningar och sa vidare hittar ni pa Drémmarnas
Hus hemsida http://drommarnashus.se/aventyret-2014.aspx

Allmanmna fragor, info om bussar och sa vidare: skicka e-post eller ring till
produktionsassistent Christina Larsen, christina@drommarnashus.se,
telefon 0720-11 46 96 eller 040-3115 80

Projektledare dr Caroline Ulvsand, caroline@drommarnashus.se,
telefon 0708-423139.

e
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EFTER AVENTYRET

REFLEKTION

Efter dventyrets slut @r det viletiot att fAnga upp barnens intryck och hjalpa
dem att reflektera dver det som de varit med om. Detta reflektionsarbete kan se
ut pa manga olika satt. Har ar nagra idéer som forra arets aventyrslarare tyckte
var ett bra efterarbete:

- Goraen PowerPoint om aventyret. Lararna fotograferar under aventyrsda-

gen (barnen ska inte ta foto da det tar fokus fran fiktionen). Bilderna kan anvan-
das till olika bildserier, barnen kan trana sig pa PowerPoint och pa att satta ihop
bilder till en historia.

- Gora sma dramatiseringar om aventyret.

- Garatittskap som visar dgonblicksbilder fran aventyret.

- Malaminnestavior fran aventyret.

- Ritaenseriestripp om aventyret.

- Shriva brev till ndgon av tradsjalarna efter aventyret.

= Shriva en artileel till skoltidningen.

-Skrivaiklassens blogg.
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Underforsta foraldrarmatet efter dventyret, kan ni beratta om upplevelsen
genom att visa upp en PowerPoint, spela upp sma scener eller ha en utstallning.
Ni kan ldta eleverna ansvara fér sma experimentstationer dar féraldrarna far
gbra de experiment som eleverna sjalva har gjort som forberedelsearbete. D3
far barnen lara sina foraldrar det som de sjalva lart sig om fotosyntesen. Ni kan
ocksa ordna experimentstationer for de yngre barnen pa skolan eller |ata era
elever gora ett miniaventyr for yngre elever med enkla hinder och samarbets-
dvningar. Har far ni om ni vill anvanda samma uppdragsfilm och det brev som
tradsjalarna skickade till er.

Drémmarnas Hus vill gsrna att ni lyfter fram elevernas samarbete. Prata
med era elever om hur de tyckte att de sjalva bidrog till att gruppen klarade
dvningarna i skogen. Aventyret ar skapat for att vara utmanande pa olika satt.
Vissa delar ar fysiska, ibland ska man vara smart, ibland modig, ibland tyst och
lugn och ibland snabb. Vi har gjort sa for att alla barn som ar med ska hitta na-
got som de kanner sig trygga i. Alla ar inte bra pa allt, men alla ar bra pa nagot.
Efter dventyret ar det fint om ni starker era elever genom att uppmarksamma
nagonting bra som var och en gjorde under dagen.

Ni kan ocksa viilja att fordjupa klassens kunskap om fotosyntesen, och
hur systemet blivit rubbat av oss manniskor. Hitta kunskap som starker barnens
Overtygelse om att det finns alternativ till de fossila branslena. Har kan ni under-
soka fornyelsebara energikallor, och se hur dessa anvands i vart samhalle.

Lycka till med arbetet!

e
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