Forberedelser

[
Sy¥mboler pa banan
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For att ni ska kunna ta er igenom aventyret ska alla barnen veta vad det innebér att se en
OVERVAKNINGSKAMERA, en MIKROFON och VAKTER, samt veta hur de ska reagera nér
detta hénder. Karl Kontroll anviander dessa medel for att kontrollera skogen, och det &r viktigt att
eleverna tar sig igenom banan utan att bli upptéckta.

Om Karl Kontroll hade vetat att det smdg omkring barn som ville befria elementen skulle han géra allt
som stod i hans makt for att stoppa dem.

Sa ert mal &ar darfor att ta er genom skogen obemarkta.
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OVERVAKNINGSKAMERA

Sa& hér ser dvervaknings-
kamerorna ut, och de finns
placerade pa nagra platser
langs med banan. Nér ni ser
en sddan maste ni allaini en
"osynlighetsring” (som kanske
ser ut som en cykelslang,
men som i sjdlva verket ar
fullastad med magi). Inuti
den ar ni alla skyddade. Ga

i osynlighetsringen 10 meter
innan och 10 meter efter
overvakningskameran.
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MIKROFON

Karl Kontroll har placerat ut
nagra mikrofoner for att battre
overvaka omradet. Dessa tar
in alla ljud. Darfor galler det
att vara extra tysta, och smyga
10 meter innan och efter en

mikrofon.
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VAKTER

| skogen patrullerar vakter
regelbundet for att se till att
inget lurt hander. Sa fort ni

ser vakter ska ni med en gang
sldnga er ner pa marken, ligga
still och vara knapp tysta till
dess att vakterna avlagsnat sig.
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